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TECHNOLOGIA | ROZWOJ BIZNESU - XR / Al / WEB

PROFIL ZAWODOWY

Menedzer z ponad 15-letnim doswiadczeniem w innowacjach przemystowych, rozwigzaniach
XR/VR i transformacji cyfrowej. Tworca Industrverse — ekosystemu szkolen VR/AR dla
przemystu — oraz produktéw webowych budowanych metodg vibe coding (programowanie
wspomagane Al: Claude Code, GitHub Copilot). Udowodnione sukcesy w zarzadzaniu
projektami R&D, pozyskiwaniu dofinansowan UE i przekuwaniu technologii w wymierne
efekty biznesowe. Specjalizacja: Industry 4.0, technologie immersyjne, zastosowania Al i
wytwarzanie produktow webowych.

KLUCZOWE PROJEKTY

industrverse.com W realizacji
Zatozyciel i Product Owner - 2022 — obecnie

Pierwsze zintegrowane rozwigzanie VR/AR dla przemystu — ekosystem szkolen tgczgcy ucznidw,
pracodawcow i szkoty zawodowe w weryfikowalnym srodowisku XR z symulacjami proceséw
produkcyjnych, szkoleniami BHP i rozwojem kompetencji cyfrowych.

— Zaprojektowanie i budowa koncepcji produktu, marki i strategii go-to-market

— Rozwdj aplikacji VR symulujgcych odlewanie przemystowe i montaz komponentéw lotniczych
(projekt Boeing 737)

— Wadrazanie Al do adaptacyjnych $ciezek szkoleniowych i analityki treningowej

— Pozyskiwanie dofinansowan UE na projekty B+R dla platformy

TypeScript (NestJS) eeeee TypeScript/ TSX eeeeo SQL eeeco YAML eecoo

JavaScript eecoo

naswoim.org W realizacji

Zatozyciel i Developer - 2025 — obecnie

Platforma dla indywidualnych inwestoréw budowlanych — prowadzi krok po kroku przez 8 etapow
budowy domu, od zakupu dziatki do odbioru. Zbudowana samodzielnie metodg vibe coding (React,
TypeScript, Supabase, Capacitor).

— Full-stack development: React, TypeScript, Supabase, Capacitor (Android / iOS)

— Zastosowanie metodyki vibe coding: programowanie w parze z Al (Claude Code, GitHub Copilot)
— Projektowanie produktu, UX, strategia tresci i wdrozenie — samodzielnie

SQL eeeco

TypeScript/ TSX eeeeo CSS eeec0

DOSWIADCZENIE ZAWODOWE

Coact Sp. z o.0. 2011 — obecnie

CEO i Wspétzatozyciel

Zarzgdzanie konsultingiem innowacji przemystowych, rozwojem produktéw XR i projektami

dofinansowanymi ze srodkéw UE. Budowanie i wdrazanie produktow cyfrowych dla sektora

produkcyjnego.

— Opracowanie i wdrozenie rozwigzan XR/VR do szkolen przemystowych i wizualizacji proceséw

— Pozyskiwanie i zarzadzanie dofinansowaniami UE na projekty innowacyjne w sektorze
przemystowym

— Budowanie produktéw webowych i narzedzi marketingowych z wykorzystaniem Al (vibe coding)

— Wsparcie klientow przemystowych w zakresie strategii B2B i transformacji cyfrowe;j

Krakodlew S.A. 2018 — 2020
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KLUCZOWE KOMPETENCJE

Technologia i innowacje

—XR / VR / Technologie immersyjne
—Industry 4.0 (IoT, automatyzacja)
—Al i Data Science

—Wytwarzanie produktéw webowych
—Vibe Coding (programowanie z Al)

Zarzadzanie i strategia
—Zarzgdzanie firmg (CEO)
—Zarzgdzanie innowacjami i R&D
—Dofinansowania UE

—Marketing B2B i strategia
—Zarzgdzanie projektami i programami

WYKSZTALCENIE

AGH Akademia Gérniczo-Hutnicza
Inzynieria srodowiska, licencjat 2008 —
2012

CERTYFIKATY

—CodeBrainers: Data Science + Al
Bootcamp (260h) - 2025

—CRDF Global / U.S. Dept. of State:
Navigate Your Path to a Resilient
Future - 2024

—Certyfikat: Gospodarka o obiegu
zamknietym

—Certyfikat: Budowanie pewnosci siebie
PUBLIKACJE

—,Opracowanie innowacyjnej technologii
wytwarzania masywnych kadzi
zuzlowych o zwigkszonych
parametrach uzytkowych" (SLAG
LADLE TECH) — Krakodlew S.A.
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Business Development Manager - Industry 4.0 — wdrazanie ADMA w praktyce
Kierowanie inicjatywami innowacyjnymi: automatyzacja, loT i rozwigzania XR w jednej z
najwiekszych odlewni w Polsce.

— Inicjowanie i wdrozenie rozwigzan XR: symulator VR zurawia i showroom odlewniczy —
wspotpraca z programistami, dopracowanie UX

— Opracowanie i implementacja rozwigzan automatyzacji, robotyzacji i loT w procesach
przemystowych

— Udziat w projektach B+R: druk 3D, inzynieria odwrotna i cyfrowe mapowanie procesow
— Wktad w publikacje naukowe; reprezentacja firmy na konferencjach branzowych

Modern Cast Sp. z 0.0. 2017 - 2020
Starszy Menedzer ds. Innowacji - Specjalista klastrowy w Innovation Foundry Cluster

Reprezentacja klastra, realizacja strategii wzrostu i inicjatyw innowacyjnych w sektorze
odlewniczym.

— Realizacja strategii wzrostu klastra w praktyce — przekuwanie planéw w mierzalne rezultaty

— Koordynacja udziatu w miedzynarodowych targach branzowych (GIFA 2019, Dusseldorf), w tym
projekt stoiska i finansowanie
— Zarzadzanie marketingiem online i offline dla klastra; rozwdj tancuchéw dostaw na rynek OZE

STACK TECHNOLOGICZNY

Al |l VIBE CODING

Claude Code j§ GitHub Copilot Git / GitHub

WEB | CMS
Astro  TypeScript HTML/CSS  WordPress (headless) = Vercel

DATA SCIENCE | Al XR 13D
Python  Pandas  Scikit-learn  Jupyter Unity =~ WebXR = Three.js



